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Software

1. Terminologie

1.1 Co znamena EV3?
EV3 je tfeti generaci LEGO® Education MINDSTORMS® robotiky a "EV" znaci evoluci (vyvoj).

1.2 Co zanamena P-kostka (P-brick)?
P-kostka je programovatelna inteligentni kostka, ktera Fidi motory a senzory, umoZzriuje beztratovou
komunikaci (Wi-Fi a Bluetooth®)

2. Programovani

2.1 Je mozné pouzit EV3 Software na pocitac€ich typu Mac i PC?
Ano. EV3 software k programovani LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostky muze byt pouZivan jak
na PC, tak Mac pocitacovych platformach.

2.2 Jakych programovacich jazyku Ize pouzit k programovani LEGO MINDSTORMS Education EV3?
Kromé zakladniho EV3 softwaru Ize pouzit také LabVIEW a RobotC. EV3 je open-source systém, takze
predpokladame, Ze komunita MINDSTORMS najde cestu k uplatnéni dalsich programovaci jazykd (napr.
JAVA).

2.3 Je mozné programovat pfimo na P-kostce (bez pocitace)?

Ano. Programovani na LEGO MINDSTORMS Education EV3 kostce jsme zdokonalili. UzZivatelé mohou
snadno programovat zakladni dlohy pfimo na P-kostce, pfipadné do ni ukladat zaznamenana data.
Programy a soubory s daty mohou byt dodate¢né pfenaseny do LEGO MINDSTORMS Education EV3
softwaru a mizete v praci pokracovat.

2.4 Je mozné programovat retail (“hraCkovou”) verzi MINDSTORMS EV3 hardwaru pomoci MINDSTORMS
Education EV3 softwaru a haopak?

Ano. Teoreticky to mozné je. Ve skute¢nosti mohou nastat problémy, protoze se softwarové produkty
vyrazné li§i. Software hrackové verze nema programovaci bloky pro ¢ast hardwaru z edukacni verze, nema
moznost zaznamu dat, neobsahuje metodické materialy pro ucitele, editor obsahu a vzdélavaci sekci Robot
Educator s Skolskymi tlohami. Skladba konstrukcnich dilii hrackové verze neumoZzriuje stavbu
doporucenych edukacnich modeld.

2.5 Existuje nastroj, pomoci kterého miizeme vytvaret vlastni, uzivatelské programovaci bloky v LEGO
MINDSTORMS Education EV3 softwaru?

Ano. Zkusenéjsi uZivatelé maji v EV3 softwaru k dispozici nastroj MyBlocks. Pro uZivatele, ktefi budou
vytvaret viastni hardware, zvefejnime softwarovou vyvojovou sadu.

2.6 Lze programovat LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostku pomoci NXT softwaru?
Ne. Pomoci NXT softwaru EV3 kostku nelze programovat.

3. Co nového piinasi EV3 software v oblasti zaznamu dat?

3.1 Poznatky, ziskané zpétnou vazbou od ucitelti pracujicich s LEGO MINDSTORMS, ukazuji, Ze u
zaznamu dat je ddlezita spolehlivost a presnost. Vytvorili jsme proto zcela nové prostfedi zaznamu dat, které
je do edukacni verze LEGO MINDSTORMS EV3 softwaru zakomponovano. Toto prostfedi umozriuje:

Zaznam dat

Primy zaznam dat pfes USB kabel (véetné sledovani graft)

Vzdaleny zaznam dat pfes Bluetooth nebo Wi-Fi (vcetné sledovani grafi)

Autonomni zaznam dat primo s uloZenim do paméti kostky a pfenesenim do EV3 softwaru
Zaznam dat na kostce - nastaveni a spusténi zaznamu dat pfimo na P-kostce

ReZim osciloskopu - zobrazeni dat ze senzoru ihned po pripojeni
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Analyzu

e  Nastroj predikce — tvorba a zaznam predpokladu
o Nepfima tmérnost
o Exponencialni funkce
o Sinus
o Kaosinus
o Nastroje zakladni analyzy — bodova analyza
o Nastroje pokrocilé analyzy — prostorova analyza

o pramér
o stred

o odchylka
o fitovani

e Snadny prevod dat do tabulek

Matematické operace

o Unikatni feSeni s moznosti provadét matematické operace se soubory dat
e Vkladani vzorct
e QOd poctu otacek, pres rychlost k zrychleni

Operace s grafy

o Unikatni LEGO Education funkce

o Uskutecnéni udalosti podle nactenych dat

e Nastaveni meznich hodnot experimentu. Pfi pfekroéeni mezni hodnoty bude vydan zvuk nebo se spusti
motor

4. Robot Educator

4.1 Co je Robot Educator?

Robot Educator je nazev modelu zakladniho robota stejné jako do EV3 softwaru integrovana vzdélavaci
sekce se Skolskymi ulohami.

Model Robot Educator je velmi jednoduchy, konstrukce ¢asové nenarocna. Modelovanim si Zaci a studenti
sami vytvori nastroj k vyuce zakladt robotiky.

Vzdélavaci sekce Robot Educator seznami Zaky studenty s programovéanim, zdznamem dat a praci s
MINDSTORMS hardwarem. Vedkeré aktivity jsou poutavé prezentovany a tcelné strukturovany tak, aby
konstrukce, programovani a experimentovani probéhly v minimalnim case.

4.2 Jsou aktivity v Robot Educator né&im specifické?
Ano.

4.3 Je vzdélavaci sekce Robot Educator podporovana textovymi & zvukovymi soubory?
Ano. Sekce obsahuje texty, animace i interaktivni animace k podpofe vyuky programovani. Najdeme v ni
i poznamky pro ucitele, priklady program(, experimentd a;.

4.4 L ze vyuzit vzdélavaci sekci Robot Educator EV3 pfi praci s NXT?
Ne. Vzdélavaci sekce je podminéna praci s LEGO MINDSTORMS Education EV3 hardwarem a softwarem.

4.5 Je LEGO MINDSTORMS Education EV3 software kompatibilni s NXT hardwarem?
Ano. NXT kostku lze programovat v LEGO MINDSTORMS Education EV3 softwaru. V8echny funkce vSak
nejsou NXT kostkou podporovany.

5. Co to je Content Editor obsazeny v softwaru? Jak pomuze ve vzdélavani?

Editor obsahu (Content Editor) umozriuje ucitelim editovat a upravovat aktivity ze softwaru, pfipadné
vytvaret nové, viastni. Editorem obsahu muzeme pfizptsobovat vyukové materialy potfebam Zaku a
studentt podle jejich zaméreni, dovednosti anebo véku.

Editor obsahu umoZzriuje vytvaret digitaini cvi¢ebnice, do nichZ Zaci a studenti zaznamenavaji svoji praci na
experimentu pridavanim textd, obrazkd, videi a zvuka.
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Cvicebnice mize poslouZit ke sdileni vysledkd prace, komunikaci s komunitou a samozrejmé i jako podklad
k hodnoceni prace pedagogem.

6. V jakych jazycich je LEGO MINDSTORMS Education EV3 software dostupny?

Americka anglictina Spanélstina
Britskéa anglictina Ital$tina
Danstina Portugalstina
Norstina Holandstina
Svédstina Korejstina
Némcina JaponStina
Francouzstina Cinstina
Rustina

7. Co nového prinasi software?

7.1 Co noveého piinasi LEGO MINDSTORMS Education EV3 software oproti NXT?
Software EV3 prodélal ve srovnani s NXT spoustu zmén. Mezi nejvyznamnéjsi patfi:

Lobby:
¢ Lobby je navigace v obsahu EV3, vytvofena LEGO Education, partnery i uZivateli. Napomaha
v orientaci ve vzdélavacich cilech.

Content Editor :
e Editor obsahu umozriuje upravovat Skolské projekty podle potreb uzivateld, pripadné vytvaret viastni
nové zaznamy.
e Editor obsahu poskytuje Zakiim a studentum digitalni pracovni cvi¢ebnici, do které mohou
zaznamenavat vysledky svych experimentu, vkladat texty, obrazky, videa a zvuky.

Tésnéjsi vazba mezi programovacim prostfedim a P-kostkou:
e Software umoZriuje trvalé monitorovani hardwaru a hodnot, které zaznamenava.
e Hardwaroveé prvky jsou automaticky rozpoznavany diky autodetekci.
e Spolehliva Bluetooth komunikace nevyZaduje sloZitéd nastaveni.

Programovaci prostredi se schopnosti odhalovat chyby:
e Zvyraznénim pfikazd.
e Zobrazenim varovného symbolu u programovacich bloku, pokud se auto detekovany hardware lisi.
e Moznosti sledovat pfenaSena data.

Nové moznosti programovacich bloku:
e Jednoduché programovani fazenim blokt (bez spojovacich elementd).
Konfigurace viastnosti pfimo na blocich.
Sledovani programovych sekvenci pfimo na blocich.
Snadnéjsi vytvareni sekvenci a paralelnich vétvi.
Cekéni na zménu umoZriuje vytvéret roboty, ktefi plynule reaguji na zmény v prostredi, necekaji na
dosaZeni prahovych hodnot a to diky pribéznému zpracovavani namérenych dat.
Prenos dat je rozSifen o moznost jejich pfevodu.
o Nastaveni integrované v blocich.
e Sofistikovanéjsi FreSeni smycky.

Zaznam dat:
e ReZim osciloskopu umoZriuje pfimé sledovani dat ze senzort pri pfipravé experimentd a kontrole
nastaveni.

e Integrovany kalkulator umoZriuje pfimou analyzu dat ze senzord.
e Programovani z grafu umozni uzivatelim vytvaret v grafu oblasti, na které bude robot reagovat
v realném prostredi.

8. Bude LEGO MINDSTORMS Education EV3 software pracovat na tabletu ¢i mobilnim telefonu?
Ne. Momentalné software pracuje pouze na pocitacich platformy PC nebo Mac. Jednoduché fizeni modelti
pomoci tablett a mobilt vyvijime, pfedpokladame uvedeni na trh koncem roku 2013.
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Bluetooth

1. K &¢emu lIze Bluetooth na LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostce pouzit?
Bluetooth umoZzriuje komunikaci P-kostky s programovacim prostfedim, pfipadné komunikaci kostka —
kostka.

2. Pro¢ pouzivat USB kabel pro pfipojeni LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostky k pocitadi, kdyz je
moznost vyuzivat Bluetooth komunikaci?
USB spojeni je rychlejsi, nékteré PC nejsou Bluetooth vybaveny.

3. Je mozné LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kosty propojit prostfednictvim Bluetooth?
Ne. K propojeni kostek je tfeba pouzit USB host port.

4. Jaky je rozdil mezi Wi-Fi a Bluetooth komunikaci?

Wi-Fi a Bluetooth jsou dvé rozdilné technologie. Bluetooth je uréenéd ke komunikaci na malou vzdalenost
mezi dvéma zafizenimi, Wi-Fi je technologie uréena pro komunikaci v siti, vyZaduje pfistupovy bod.

Wi Fi je naro¢néjsi na spotfebu energie oproti Bluetooth.

Wi-Fi

1. Jaké jsou moznosti vyuZziti Wi-Fi adaptéru pfipojeného k EV3 P-kostce?

Wi-Fi zafizeni umozriuje komunikaci kostky s programovacim prostfedim. K tomu je nutné Wi-Fi adaptér
pfipojit na USB host port na P-kostce. Doporuéujeme pouZzit LEGO MINDSTORMS Education EV3 Wi-Fi
adapter.

2.Pro¢ pouzivat USB kabel pro pfipojeni LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostky k poc¢itadi, kdyz je
moznost vyuzivat Wi-Fi komunikaci?

USB komunikace je rychlejsi, nékteré ucebny nejsou vybaveny Wi-Fi pfistupovym bodem, Pri vypnutém
Wi Fi baterie déle vydrZi.

3. Mohou byt LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostky propojeny pomoci Wi-Fi?

Ne. K propojeni kostek je tfeba pouZit USB host port.

4. Je zapotiebi router?
Ano. K pouZiti Wi-Fi je router nutny.

5. Je Wi-Fi lepSi nez Bluetooth?

Wi-Fi a Bluetooth jsou dvé rozdilné technologie. Bluetooth je uréena ke komunikaci na malou vzdalenost
mezi dvéma zafizenimi, Wi-Fi je technologie uréena pro komunikaci v siti, vyZaduje pristupovy bod.

Wi Fi je naro¢néjsi na spotrebu energie oproti Bluetooth.

Hardware

1. Senzory
1.1 Jaké LEGO senzory jsou dostupné pro LEGO MINDSTORMS Education EV3?

Senzory, které obsahuje zakladni souprava:
2x tlakovy senzor, 1x senzor barvy, 1x ultrazvukovy senzor, 1x gyroskop.

Dalsi dostupné senzory:
IR senzor, IR dalkovy ovladac, teplotni senzor, souprava obnovitelné energie (energometr) a senzory
oficialnich partnert HiTechnic, Vernier a DCP Microdevelopment.

1.2 Jsou LEGO MINDSTORMS Education EV3 senzory kompatibilni s NXT kostkou?
Ne. LEGO MINDSTORMS Education EV3 senzory nepracuji s NXT kostkou.

1.2.1 LiSi se pouzité konektorové vodice?
Ne. LEGO MINDSTORMS Education EV3 pouzZiva RJ12 konektorové vodice jako LEGO
MINDSTORMS Education NXT.
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1.3 Jaké je srovnani LEGO MINDSTORMS Education EV3 senzord s NXT senzory?

LEGO MINDSTORMS Education EV3 senzory jsou zcela nové senzory, optimalizované k pou?ziti

ve vzdélavani. Obsahuji lepSi rozhrani, jsou vykonnéj§i a pracuji s vétsi presnosti nez NXT senzory.
Podrobné informace najdete v (Product Sheets) listech s charakteristikou senzort (viz. stranky vyrobce).

1.4 Mohou byt LEGO MINDSTORMS Education EV3 senzory pouzity spole¢né s NXT senzory?
Ano. LEGO MINDSTORMS Education EV3 pouZivaji stejné RJ12 konektorové vodice jako LEGO
MINDSTORMS Education NXT.

1.5 Mohou byt NXT senzory pouzity s LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostkou?
Ano. LEGO MINDSTORMS Education EV3 pouZivaji stejné LEGO Technic dily a RJ12 konektorové vodice.

1.6 Mohou byt WeDo senzory pouZity spole¢né s LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostkou?
Ne. Konektorové vodice to neumoZzriuji.

2. Motory

2.1 Jaké motory obsahuje zakladni souprava?
2x velky motor
1x stfedni motor

2.2 Jaké je srovnani LEGO MINDSTORMS Education EV3 motor( s NXT motory?

Velky motor ma stejnou charakteristiku jako NXT; nova konstrukce umoZzriuje rychlejs§i modelovani a
variabilnéj§i konstrukce.

Stredni motor je zcela novym motorem s novou charakteristikou.

Podrobné informace najdete v (Product Sheets) listech s charakteristikami (viz. stranky vyrobce).

2.3 Jsou LEGO MINDSTORMS Education EV3 motory kompatibilni s NXT motory?
Po strance technické ano, LEGO MINDSTORMS Education EV3 velky motor ma oproti NXT motoru novy
vzhled (pouzdro). LEGO MINDSTORMS Education EV3 velky motor poskytuje variabilnéjsi pouZziti
v konstrukcich modeld.
2.3.1 Mohou byt LEGO MINDSTORMS Education EV3 a NXT motory pouzity spolecné?
Ano.

2.4 Je mozné pouzit LEGO MINDSTORMS Education EV3 motory spoleéné s NXT kostkou?
Ano. Oba druhy velkych motoru, stejné jako stfedni motor, je mozné pouzit spole¢né s NXT.

2.5 Mohu pozit power-function motory s LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostkou?
Ne. Konektorové vodice to neumoZzriuji.

2.6 Co znamena fetézeni (daisy chain)?
Daisy chain znamena moznost propojeni az ¢tyf LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostek pomoci
USB kabelu, ¢imz ziskate az 16 vstupnich a 16 vystupnich portu, fizenych z jedné hlavni LEGO
MINDSTORMS Education EV3 P-kostky.
2.6.1 Co je k fetézeni zapotiebi?
Vice LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostek, senzory a motory, potfebny po¢et USB LEGO
MINDSTORMS Education EV3 kabeld.

2.7 Kolik LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostek Ize spojit?
Retézeny mohou byt az étyfi LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostky.

2.8 Je fetézeni kostek podporovano Wi-Fi and Bluetooth technologii?
Ne. Spojovani vyZaduje propojeni LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostek USB kabely.

3. Inteligentni EV3 P-kostka
3.1 Cim se LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostka lisi od NXT kostky'>

LEGO Education. LEGO MINDSTORMS Education EV3 P- kostka Je postavena na novém rychlej§im
a vykonnéjsim procesoru, ktery ji déla, oproti NXT kostce, lepSi ve vsech smérech.
Podrobné informace najdete v (Product Sheets) listech s charakteristikami (viz. stranky vyrobce).

3.2 Pouzivaji LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostka a NXT kostka stejny firmware?
Ne.
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4. Nabijeci baterie

4.1 Jaka je doba potfebna k Uplnému nabiti baterie?
Stejna jako u MINDSTORMS NXT. K plnému nabiti je tfeba pfiblizné ctyr hodin. K nabijeni baterie |ze pouZzit
pouze LEGO DC sitovy adaptér (produkt 8887).

4.2 Je mozna zaména nabijeci baterie LEGO MINDSTORMS Education EV3 za baterii NXT?
Ne. Obé platformy pouZivaji pouze stejny nabijeci adaptér (produkt 8887).

4.3 Mohou byt nabijeci sitové adaptéry LEGO MINDSTORMS Education EV3 a NXT zaménény?
Ano.

4.4 Existuje alternativni moznost napajeni EV3 P-kostky? (AA nebo lithiova nebo nabijeci...)?
Ano. Alternativou LEGO MINDSTORMS Education EV3 nabijeci baterie je Sest AA alkalickych baterii.

4.5 Bude uveden na trh upgrade nebo doplnék pro pfechod NXT souprav na LEGO MINDSTORMS
Education EV3 soupravy?

Ne. Koncepce LEGO MINDSTORMS Education EV3 nabizi zpétnou kompatibilitu s NXT. Ve vétsiné pripadd
je mozné pouzivat obé platformy spolecné. Nicméné, pokud chcete vyuZit veskeré prednosti nového
produktu, je treba upiné prejit na LEGO MINDSTORMS Education EV3 platformu.

5. LEGO MINDSTORMS Education zakladni souprava (45544)
5.1 Co nabizi zakladni souprava EV3?

Ulozny plastovy kontejner, prakticky pro préaci ve tfidé, s poradadi k ukladani dilt
Stavebni navody
Nabijeci baterii
Vicesmérné kolo
Spojovaci vodice
USB Kabel
LEGO Technic dily — celkem 541 kust
Tri motory a pét senzori:
1x P-kostku
2x velky motor
1x stfedni motor
2x tlakovy senzor
1x senzor barvy
1x ultrazvukovy senzor
1x gyroskop

5.3 Pro¢ nova souprava neobsahuje zvukovy senzor?

Uditelé pracujici s NXT platformou maji zkuSenost, Ze pouZiti zvukového senzoru ve tfidé, kde je jista uroveri
hluku, je problematické. Za potfebnéjsi povaZzuji gyroskop, kterym jsme zvukovy senzor nahradili.
Predpokladame jeho ¢etnéjsi vyuZiti ve Skole a v robotickych soutéZich.

Kompatibilita LEGO MINDSTORMS Education NXT
a LEGO MINDSTORMS Education EV3

1. Lze NXT dily pouzivat spolec¢né s LEGO MINDSTORMS Education EV3?

LEGO MINDSTORMS Education EV3 pouZiva LEGO Technic dily a RJ12 konektorové vodice stejné jako
LEGO MINDSTORMS Education NXT. Stavajici senzory, motory a stavebni dily jsou kompatibilni s novou
platformou. Pouze NXT nabijeci baterie nem(ze byt pouzita s LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-
kostkou.

2. Lze spojovat NXT kostku s LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostkou?
Ne. Retézeni (daisy chain) s NXT kostkou neni mozné.

3. Lze nadéle pouZivat stavajici nabijeci baterii?
Ne. Stavajici baterii nelze pouzivat, zménilo se jeji konstrukéni feSeni. Nadale je mozné pouZzivat pouze
nabijeci DC adaptér (8887).
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4. Je mozné programovat NXT kostku v LEGO MINDSTORMS Education EV3 softwaru?
Ano. NXT kostku je mozné programovat v LEGO MINDSTORMS Education EV3 softwaru. Nicméné,
moznosti softwaru nelze plné vyuZzit.

5. Je mozné programovat LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostku v NXT softwaru?
Ne. Programovani LEGO MINDSTORMS Education EV3 P-kostky v NXT softwaru mozné neni.

MMXE EDUXE s.r.0., Velké Pavlovice, distributor LEGO Education pro Ceskou republiku
Z Z Preklad originalu LEGO Education ©EDUXE 2013
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